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Vorhaben:

Bessere Auswertung der GND in
Metadaten.
(Fach, Relationen, Sprache)




Allgemein- vs

Klassen pro Systemstelle

Wirtschaft, Verkehr, Umweltschutz, Raumordnung
Recht, allgemeine Verwaltung
Medizin
Religion
Technik

Arbeit,
Bildende Kunst, Fotografie
Geowissenschaften
Kultur, Erziehung, Bildung, Wissenschaft
Landwirtschaft, Garten
Sprache
Geschichte
Psychologie, Esoterik
Literatur
Philosophie
Politik, Militar
Theater, Tanz, Film, Rundfunk
Schrift, Buch, Presse
Physik
Chemie
Allgemeine Biologie, Mikrobiologie
Botanik
Zoologie
Musik
Volkskunde, Vélkerkunde
Hauswirtschaft, Kérperpflege, Mode, Kleidung
Sport
Unspezifische Allgemeinwdrter
Informatik, Datenverarbeitung
Natur, Naturwissenschaften allgemein
Astronomie, Weltraumforschung
Anthropologie
Mathematik
Stochastik, Operations Research
Spiel, Unterhaltung
Basteln, Handarbeiten, Heimwerken
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Wunsch:

Ist diese Frage noch
zeitgemal?

Gestaltung durch die
Community.




Ausgewogenheit der GND-Systematik
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Ausgewogenheit der GND-Systematik

Beispiel 1: Facher mit magerer GND-Struktur und vielen Sachschlagwortern

Kategorien Sachschlagworter
Chemie 6 15.719
Informatik 3 12.606
Mathematik 2 6.925

211 Klassen pro Systemstelle

2 650 Sachschlagworter pro Klasse




Ausgewogenheit der GND-Systematik ‘ TIB

Beispiel 2: Sammelbecken

Wirtschaft, Verkehr, Umweltschutz, Raumordnung 66
Natur, Naturwissenschaften allgemein 2
Technik 26

Wunsch:

Fachliche Mitgestaltung der
GND-Systematik




Ein Anwendungsfall aus dem
FID Material Science

‘ TIB

Werkstoffnamenthesaurus

Stoffeigenschaftenthesaurus




Ein Anwendungsfall aus dem
FID Material Science

‘ TIB

Wunsch:
Aktueller und offizieller SPARQL Endpoint

Kollektion von Werkstoffnormdaten und
Stoffeigenschaftsnormdaten in der GND.




Mehrsprachigkeit

Die Ansetzungsrealitat

Almost Kahler manifold # Nearly Kahler manifold

Die Verzweiflungstat

065 28 065 28

150 Almost Kahler manifold 150 Nearly Kéhler manifold

450 Almost-Kahler-Mannigfaltigkeit 450 Nearly-Kahler-Mannigfaltigkeit
450 Beinahe-Kahler-Mannifgaltigkeit 450 Beinahe-Kahler-Mannifgaltigkeit
450 Fast-Kahler-Mannigfaltigkeit 450 Fast-Kahler-Mannigfaltigkeit

Die Konsequenz

<https://d-nb.info/gnd/4434275-7> gndo:gndldentifier "4434275-7"; <https://d-nb.info/gnd/4434275-8> gndo:gndldentifier "4434275-8"

owl:sameAs <http://www.wikidata.org/entity/Q28867>; owl:sameAs <http://www.wikidata.org/entity/Q28868>;

gndo:oldAuthorityNumber "(DE-588¢)4434275-7"; gndo:oldAuthorityNumber "(DE-588¢)4434275-8";

gndo:relatedDdcWithDegreeOfDeterminacy?2 <http://dewey.info/class/005.133/> gndo:relatedDdcWithDegreeOfDeterminacy2 <http://dewey.info/class/005.133/>; 4 '

gndo:preferredNameForTheSubjectHeading "Almost Kéhler manifold>"; gndo:preferredNameForTheSubjectHeading "Nearly Kahler manifold>"@de;

gndo:variantNameForTheSubjectHeading "Almost-Kahler-Mannigfaltigkeit", gndo:variantNameForTheSubjectHeading "Almost-Kahler-Mannigfaltigkeit"@de,
"Beinahe-Kahler-Mannigfaltigkeit”, “Fast-Kahler-Mannigfaltigkeit”; "Beinahe-Kahler-Mannigfaltigkeit’@de, “Fast-Kahler-Mannigfaltigkeit’@de;

gndo:broaderTermInstantial <https://d-nb.info/gnd/4172311-7>; gndo:broaderTermInstantial <https://d-nb.info/gnd/4172311-8>;

gndo:gndSubjectCategory <https://d-nb.info/standards/vocab/gnd/gnd-sc#28> . gndo:gndSubjectCategory <https://d-nb.info/standards/vocab/gnd/gnd-sc#28> .



TIB

Mehrsprachigkeit

Die Ansetzungsrealitat

Wunsch:
Almost K& d
Mehrsprachige intellektuelle Ansetzung und
Pflege.

Die Verzweiflungstat
085 28 Keine Notlésungen, die die Datenqualitat

150 Almost Kahle  beeintrachtigen.
450 Almost-Kahle

450 Beinahe-Kéh

450 FastK@hler! | iterale zur Sprachkennzeichnung in der

Die Konsequenz RDF-Reprasentation.

<https://d-nb.info/gnd/4434275-7> gndo:gndldentifier "4434275-7"; <https://d-nb.info/gnd/4434275-8> gndo:gndlIdentifier "4434275-8";

owl:sameAs <http://www.wikidata.org/entity/Q28867>; owl:sameAs <http://www.wikidata.org/entity/Q28868>;

gndo:oldAuthorityNumber "(DE-588¢)4434275-7"; gndo:oldAuthorityNumber "(DE-588¢)4434275-8";

gndo:relatedDdcWithDegreeOfDeterminacy?2 <http://dewey.info/class/005.133/>; gndo:relatedDdcWithDegreeOfDeterminacy?2 <http://dewey.info/class/005.133/>;

gndo:preferredNameForTheSubjectHeading "Almost Kéhler manifold>"; gndo:preferredNameForTheSubjectHeading "Nearly Kahler manifold>"@de;

gndo:variantNameForTheSubjectHeading "Almost-Kahler-Mannigfaltigkeit", gndo:variantNameForTheSubjectHeading "Almost-Kahler-Mannigfaltigkeit"@de,
"Beinahe-Kahler-Mannigfaltigkeit”, “Fast-Kahler-Mannigfaltigkeit”; "Beinahe-Kahler-Mannigfaltigkeit’@de, “Fast-Kahler-Mannigfaltigkeit’@de;

gndo:broaderTermInstantial <https://d-nb.info/gnd/4172311-7>; gndo:broaderTermInstantial <https://d-nb.info/gnd/4172311-8>;

gndo:gndSubjectCategory <https://d-nb.info/standards/vocab/gnd/gnd-sc#28> . gndo:gndSubjectCategory <https://d-nb.info/standards/vocab/gnd/gnd-sc#28> .
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